
《倒数的认识》教学设计

教学目标：

（1）知识目标：使学生理解倒数的意义，掌握求倒数的方法，并能正确熟练的求出倒数。

（2）能力目标：采用自学与小组讨论的方法进行教学，进一步培养学生的自主学习的能力，提高学生观察、比较、抽象、归纳以及合作学习的能力。

（3）情感目标：提高学生学习数学的兴趣，发展学生质疑的习惯。

教学重点：知道倒数的意义和会求一个数的倒数

教学难点：1、0的倒数的求法。

教具准备：多媒体课件

教学过程：

一、课前谈话，突破难点

师：握手是几个人的事情呢？

生：两个人。

师：我们之间互相成为了朋友。谁能告诉大家，你是怎样理解“互相成为了朋友”这句话的？

生：“互相成了朋友”就是说我们是老师的朋友，老师也是我们的朋友。

二、游戏激趣，突破

师：听我口令，全体起立，向后转。现在黑板在哪？

生：在后面。

师：在身后，你们现在看不到黑板，反了是吧。那赶紧反转过来坐下吧。

师：刚才，老师和你们开了个小小的玩笑。其实在我们的生活中，如你们刚才位置反了的例子一样有很多，你比如我们学习的语文汉字（出示课件，猜字谜）（吴→吞，杏→呆）。在我们的数学中也有这样的数，请你们举出几组来。(通过做游戏，使学生初步感知“倒”的含义。)

三、揭示课题，探究新知

（一）、倒数的意义

1、初步探究

师：你们说，我来写。（生说，师写。）

师：那请你们说说这几组数有什么特点。

生：每组数中两个分数的分子、分母的位置颠倒过来了。

师：那么我们就给这样关系的数取个名字！（板书课题——倒数）

师：倒数，看到这个名称，在你的头脑中会产生什么问题？

生1：什么叫倒数？

生2：倒数是怎么一回事？

生3：怎样求一个数的倒数？

……
师：你们想了解的问题还真多，那我们今天就一起来学习“倒数的认识”。（板书：倒数的认识）

师：前面我们学习了分数乘法，请同学们计算这几道题。（出示课件）

师：你们发现了什么？

生：乘积都是1！

师：很好，那谁能说说什么叫倒数？

生：乘积是1的两个数互为倒数。

师：找一找关键词，说说你对这句话的理解。

生1：乘积是1.

生2：两个数。

生3：互为倒数。

师：那我们举个例子说说。比如3/8和8/3的乘积是1 ，我们就说因为3/8和8/3互为倒数。所以3/8的倒数是8/3；也可以说8/3的倒数是3/8。（示范说）

师：同桌两个人举出倒数的例子，并仿照刚才老师说的用上“因为”  “所以”。

2、深入剖析

师：为什么乘积是1的两个数不直接说是倒数，而要说“互为”倒数呢？“互为”是什么意思呢？你是怎样理解这两个字？

生1：“互为”是指两个数的关系。

生2：“互为”说明这两个数的关系是相互依存的。

师：同学们说得很好。正如老师和那位同学握手一样，倒数是表示两个数之间的关系，它们是相互依存的，所以必须说清一个数是另一个数的倒数，而不能孤立地说某一个数是倒数。

师：2/5和5/2的积是1，我们就说（生齐说）

师：7/10和10/7的乘积是1，这两个数的关系可以怎么说？

（小结：刚才我们认识了倒数的意义，知道乘积是1的两个数互为倒数，而且倒数不能单独存在，是相互依存的。）

（二）、倒数的求法

1、求分数的倒数

师：（出示课件例1）下面哪两个数互为倒数？请同位的同学之间在一起交流一下，把它们找出来。（学生合作交流，认真寻找。）

师：你是怎样找出来的？（学生回答。）

2、求整数的倒数

师：整数6的倒数怎么求？

生：把6看成是分母是1的分数，再把分子分母调换位置。

3、交流一下1和0这两个特殊的数。

师：那1 的倒数是几呢？（学生很快就说出来了，并说明了理由）

师：0的倒数呢？

生：没有。

师：为什么？

生1：因为0和任何数相乘都得0，不可能得1。

生2：分子是0的分数，实际上就等于0，0可以看成是0/2、0/3……把这些分数的分子分母调换位置后分母就为0了，而分母不可以为0。

师：我们求了这么多数的倒数，谁来总结一下求一个数的倒数的方法。

生1：求一个数的倒数，只要把分子分母调换位置。

生2：如果是求一个整数的倒数，可以把这个整数看成是分母是1的分数，然后再调换分子分母的位置。

生3：1 的倒数是1，0没有倒数。

（生齐读求一个数倒数的方法。 ）

4、延伸：求带分数、小数的倒数。（课件展示）

四、巩固练习

1、打开书，课本P28做一做第一题。

2、下面的说法对吗？P29第二题。

3、考考你：P29第五题。

五、课堂小结

1、小结：今天你有收获吗？

2、师：今天我们认识了倒数，同学们有很多发现，其实在数学中存在很多的规律，只要我们善于观察，勤于动脑，相信大家会创造更多的发现！谢谢大家，下课！
《倒数的认识》教学反思

《倒数的认识》是在学生掌握了分数乘法的基础上教学的。在这节课中，我抓住了两大主要内容展开教学：1、学习理解倒数的意义。2、学习求一个数的倒数的方法。我以玩文字游戏导入新课，吸引学生的注意力，同时给学学生灌输“倒”的想法，把游戏的现象融入到数学当中。在理解倒数的意义时，让学生抓住关键的词语“乘积、互为”来理解并强调倒数不是孤立的，而是对于两个数来说的。有了文字游戏的导入，学生观察到了互为倒数的两个数分子、分母位置发生了倒换了，对求真分数和假分数的倒数容易掌握了，因而课堂的氛围很浓，积极踊跃回答问题的同学很多。但对自然数的倒数以及小数、带分数的倒数，大部分学生的思维一下子还转不过弯了，只有极少数的学生能够说出方法。对于特殊的1和0学生生基本上能够知道它们的倒数。

