	依据标准

	课程标准：根据新课程标准，要求通过信息技术课程的学习，使学生具有获取、传输、处理和应用信息的能力，培养学生良好的信息素养，把信息技术作为支持终身学习和合作的手段，为适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。

	本节（课）教学目标

	知识和技能：
    1、认识计算机的各个部件。

2、理解计算机硬件和软件的概念。

3、培养学生获取信息、加工整理信息的能力，提高学生的信息综合素养。

过程和方法：
1、以直观的手段让学生初步了解信息和信息技术，初步认识计算机的软硬件。

2、通过学生交流、师生交流、人机交流、学生竞赛分组答题等形式，培养学生利用信息技术和概括表达的能力。

情感态度和价值观：
1、培养学生勇于探索未知世界，积极主动学习的思想，树立将来为祖国的科技发展做出贡献的信心。

2、通过小组协作和竞赛研究活动，培养学生合作学习的意识、竞争参与意识和研究探索的精神，从而调动学生的积极性。

	学习者特征分析

	一般特征：
本班学生是小学三年级的儿童。他们开朗、活泼，友爱、和睦，个个乐于表现，喜欢追求成功。但由于是第一年刚接触信息技术的学习，因而大部分的学生没有基本的信息技术知识和技能基础。

初始能力：
通过上一节课的学习，学生对电脑有了一此感性的认识。三年级学生在学习方面拥有较好的理解能力、表达能力、操作能力，学习效率较高，他们善于模仿，喜欢创新，遇到困难能积极向同学或老师提问，同学之间具有热情相助的习惯。

信息素养：
学生虽都有见过电脑，但不能说出电脑各个部分的具体名称。对软硬件这个概念更是不知。

	知识点学习目标描述

	知识点

编  号
	学习

目标
	具     体     描     述     语     句

	1
	认识
	认识计算机的各个部件。

	2
	掌握
	计算机的各个部件有什么作用。

	3
	理解
	理解计算机硬件的概念。

	4
	理解
	理解计算机软件的概念。

	教学重点和难点

	项    目
	内       容
	解     决     措     施

	教学重点
	计算机的硬件组成有哪些及其作用
	示范演示，加强记忆，让学生对计算机产生感性认识，当给出硬件实物或图片学生能指出名称，并能说出其作用

	教学难点
	理解计算机软硬件的概念
	软硬件的概念不好理解，只有通过学生亲身感受身边的存在，理解软硬件的概念

	教学环境设计

	教学环境：计算机网络教室。

教师准备：PPT课件

	教学媒体（资源）选择

	知识点

编  号
	学习

目标
	媒体

类型
	媒体内容要点
	教学

作用
	使用

方式
	所 得 结 论
	占用

时间
	媒体

来源

	1
	认识
	图片

实物
	计算机的各个部件图片、实物
	A
	E
	学生通过图片及实物，认识计算机的各个部件
	5
	自制

	2
	掌握
	图片

实物
	计算机的各个部件图片、实物
	E
	E
	学生通过图片及实物，掌握计算机的各个部件的作用
	7
	自制

	3
	理解
	文本
	计算机硬件的概念
	C
	A
	学生从身边熟悉的信息，认识理解硬件的概念
	3
	自制

	4
	理解
	文本
	计算机软件的概念
	C
	A
	学生从身边熟悉的信息，认识理解软件的概念
	5
	自制

	①媒体在教学中的作用分为：A.提供事实，建立经验；B.创设情境，引发动机；C.举例验证，建立概念；D.提供示范，正确操作；E.呈现过程，形成表象；F.演绎原理，启发思维；G.设难置疑，引起思辨；H.展示事例，开阔视野；I.欣赏审美，陶冶情操；J.归纳总结，复习巩固；K.自定义。

②媒体的使用方式包括：A.设疑—播放—讲解；B.设疑—播放—讨论；C.讲解—播放—概括；D.讲解—播放—举例；E.播放—提问—讲解；F.播放—讨论—总结；G.边播放、边讲解；H. 边播放、边议论；I.学习者自己操作媒体进行学习；J.自定义。

	板书设计

	计算机

1、硬 件（主 机、显示器、键 盘、鼠 标、……

2、软 件

	关于教学策略选择的阐述

	激趣法：在导课部分我利用“介绍自己的一位好朋友”，激发学生学习的兴趣和愿望，引入本课的学习。　

　　事例分析法：在理解计算机软硬件的概念的教学环节中，我准备了一些小的事例让学生讨论分析，在你争我辩和老师的引导下，理解计算机软硬件的概念。

任务驱动法：设置一个个任务，让学生运用已学知识、巩固知识，发挥动手能力，充分调动学生学习的积极性，以任务驱动的方式查漏补缺，使教学内容合理流动，水到渠成。

小组讨论法：四人为一小组，用讨论方式进行学习，解决在学习过程中遇到的问题，在探究中找到乐趣。

	课堂教学过程结构设计（本栏为课堂教学设计的重点，应详细阐述并绘出流程图）

	教学

环节
	教师的活动
	学生的活动
	教学媒体（资源）
	设计意图、依据

	情境导入，激发兴趣
	抛出问题，让学生介绍自己的一位好朋友。
	学生思考后，让两三个学生介绍自己的好朋友。
	 
	将计算机以“认识新朋友”的方式展现在学生面前，学生对学习对象迅速产生亲近感，课堂教学在愉悦的气氛中展开。

	
	在学生介绍后，引出本课的学习内容“走进计算机”
	 
	PPT课件
	

	认一认
	教师提问：“你能叫上你朋友的名字，我们的新朋友——计算机各部分的名称叫什么？
	请知道的同学到教师机指给大家并说出计算机各部分的名称。
	PPT课件
	先由学生说，再由老师总结，使学生掌握知识更准确。

	
	这些部分各有哪些功能？你知道吗？
	学生小组讨论后回答
	PPT课件
	

	
	教师小结：一套常见的计算机，从外观看，它是由显示器，主机，键盘和鼠标组成的。我们把这些看是见、摸得着的设备称为计算机的硬件。
	学生思考后，若对硬件的概念不理解可以提出自己的疑问。
	PPT课件
	

	理一理
	那计算机是不是只由硬件组成呢?如果不是，那它又都由什么组成？
	学生可以通过阅读课文，小组讨论等方式获取想要的知识。
	PPT课件
	利用任务驱动的教学理念，规定具体任务和要解决的问题，让学生带着问题去学习，激发学生学习动机，培养学生自主学习的能力。

	
	教师小结：硬件是指看得见、摸得着的部件，像鼠标、显示器、打印机等；软件是用来指挥计算机工作的命令语言，它是看不见、摸不着的，但离开了软件，计算机就不能正常工作。若计算机只有硬件，就好比人有身体，却没有知识和思想，还不能为人们做事，要让它“活”起来，还要让它掌握“知识”、形成“思想”--这就是软件。
	学生思考后，若对软件的概念不理解可以提出自己的疑问。
	PPT课件
	先由学生说，再由老师总结，使学生掌握知识更准确。

	做一做
	投影显示题目，让学生填上“硬件”或“软件”。
	学生练习，完成后检查提问
	PPT课件
	通过汇报，检验并评价学生的学习情况，锻炼了学生的语言组织能力和表达能力。

	想一想
	对于屏幕上的计算机你还想加上什么设备？做什么用？

你想让这台计算机做些什么事？
	学生思考，小组讨论，汇报
	PPT课件
	课后延伸，开阔学生的知识面。培养学生获取信息、加工整理信息的能力，提高学生的信息综合素养。

	
	教师总结
	 
	
	
	
	
	
	
	


