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    作为一名农村美术教师，在日常教学工作中，如何将信息技术与中学美术课堂教学有机整合，让信息技术更好地为美术学科服务，结合相关理论和自己教学实践，浅谈有关信息技术与美术学科课程整合的过程中存在问题的思考。

   我认为将信息技术融入课程教学中，成为教师的教学工具、学生的认知工具、重要的教材形式，主要的教学媒体。可以培养学生良好的信息素养，把信息技术作为支持终身学习和合作学习的手段，为适应信息社会的学习、工作和生活打下必要的基础。信息技术与美术教育相整合，能为美术教学提供更好的教学环境，使新的教学方法、学习方式等的改革得以实现，为学生主体性、创造性的发挥创设更广阔的空间。

原来老的教学模式不能适应现代社会的发展，科技的发达让学生更多的接触到了大量的信息，而信息技术与美术学科整合的最终目的是让学生能更好地学习美术，形成美术素养和学习能力。它在课程的学习活动中有机地结合使用信息技术，以便更好地完成课程目标。但在利用信息技术教学之前，教师要清楚信息技术的优势和不足，以及学科教学的需求，设法找出信息技术在哪些地方能提高学习效果，使学生完成那些用其他方法做不到或效果不好的事。信息技术与课程整合是一种信息化的学习方式，其根本宗旨是要培养学习者能够在信息化的环境中，利用信息技术完成课程学习的目标并学会进行终身学习的本领。

信息技术不仅是教师的辅助教学工具，也成为学生的基本认知工具。比如我在讲《西北民间美术》的时候，用大量的视频和图片给学生带来视觉的强烈冲击，从而学生更能感受西北的艺术美。所以在课程教学中，教师要把信息技术作为促进学生自主学习的认知工具和情感激励工具，利用信息技术所提供的自主探索、多重交互、合作学习、资源共享等学习环境，把学生的主动性、积极性充分调动起来，使学生的创新思维与实践能力在整合过程中得到有效的锻炼，并要求学生在不断的使用中熟练，掌握这种工具，这正是创新人才培养所需要的

课程整合要求，学生学习的重心不再仅仅放在学到美术基本知识上，而要达到学会学习、掌握方法和培养能力上，包括培养学生的信息素养。学生利用信息技术解决问题的过程，是一个充满想象、不断创新的过程，同时又是一个科学严谨、有计划的动手实践过程，它有助于培养学生的创新精神和实践能力，并且通过不断训练，学生可以把这种解决问题的技能逐渐迁移到其他领域。

在课程整合的教学模式中，强调学生的主体性，尊重学生的感受和体验。唤醒学生的自我意识，培养学生自主能力，增强学生的主体人格要求，充分发挥学生在学习过程中的主动性、积极性和创造性。但是以学生为主体并不等于放弃教师主导地位，更不是放任自流。教师是教学过程的组织者、指导者和咨询者，教师要营造活动空间，增进互动，调控学习形式，尊重学生的差异，保护学生的人格尊严，优化教学过程，从而完成教学任务，达到教学目的。
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