信息技术与生物学科的整合
　　　
教学是一门科学，也是一门艺术，经验丰富的老师总能抓住学生的好奇心，提高学生学习的主动性、积极性，提高课堂效率。让学生在喜欢上该老师的同时喜欢上该学科。作为一个刚上班的没经验的初学者来说，我一直在努力的培养学生对我所教科目的学习兴趣。做不了严师，就做一位亦师亦友的小老师也是个不错的选择。在增加课堂趣味性的方面我主要采用以下几点：

一.课件准备

    原来的课堂完全按照教材教参的顺序进行，现在的课件顺序则是先有导言，预设的学生不理解的问题及其答案，并在其中穿插补充的知识点、课外知识、视频等等。并在最后进行课堂知识点汇总，帮助学生更好的理解本节课内容。

二.学案

    以往学案主要是本节内容的提炼与升华，难度较大，学生课堂上写学案时间较长，影响教学进程。这学期我做出来一些调整，学案内容主要以课本基础知识为主，重在帮助学生自主预习课本，理解课程主要及重点内容，也可以说是本节课的主要知识点及知识树。

三．课堂安排

（一）.导言

学习的最大动力即兴趣。作为老师，我的课堂第一任务就调动学生对本节课知识的学习兴趣。一般情况下我会通过几个生活中常见的问题来引入课堂，比如血液循环一课，就引用了“我们体表能观察到的血管都是哪些血管？”“医院里注射药物分几种情况，都有哪些特征？有什么特殊原因？各有什么好处？”“心脏每时每刻都在跳动，可是为什么我们感觉不到心累？”“我们能不能感受到动脉的存在？你能找到几个地方？”，运用这些问题能够极大地调动学生的积极性并且让学生亲自参与进来，体验生物知识的实用性，更有助于后面教学中学习目的的教育。

（2） .学生自主预习

      每节课前八分钟都会教给学生，让学生自主预习课本，完成学案问题导读部分。学生自主预习很重要，在一定的知识基础上看待问题，往往比一无所知的时候更容易找到准确的答案。在适当的时候给予指点，帮助学生更好的理解。

（3） .小组展示答案并展讲

     学生自主预习完成后，我会把学案问题导读及预设的问题分配给各小组，学科长带领小组成员讨论并将答题思路或者答案直接展示在黑板上，这样的安排帮助学生展讲也方便其他学生做笔记。在适当的时候我会补充相关的课外知识，增加课堂的深度与广度。课件的使用也能够更好的帮助学生理解和记忆较抽象的问题。相关视频和图片的播放更能吸引学生的注意力，培养学生对本学科的热爱。

（4） .课堂小结及巩固练习

     在新课内容结束后，及时的检查时很有必要的，每一个综合解决课上我都会安排几分钟的随堂练习，反馈本节课学生的掌握情况。对于仍有疑问的知识点再次予以强调和讲解，也能帮助学生记忆。最后再用一分钟时间进行课堂小结，把新课内容系统完整的展示给学生，再次强调重难点知识。

    每隔一段时间总结一次，不是给领导，不是为了上交，也不是拿来给大家念的，而是给自己一个交代，给自己一个反思、成长的平台。成长的道路不是一帆风顺的，努力脚踏实地总能找到方向。希望下一次还有更多的收获。总之，信息技术与生物教学整合的最终目的是要通过信息技术教育，提高学生的学习兴趣，培养学生收集、分析、综合信息的能力，自主学习的意识和能力，提高教学质量，促进教学改革，促进教育思想和教育观念的转变和更新，促进学习方式与教育方式的变革，为学生生动、活泼、自主学习创造新的空间与条件；培养学生的创新精神和动手能力。 
