教学设计模板
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教学设计
	教学主题
	小故事 大道理

	一、教材分析

	部编版二年级语文下册第五单元的一组课文，围绕“正确看待问题，善于思考”这个主题选择了寓言二则，画杨桃，小马过河三篇课文。老师要带领学生熟读故事，了解故事内容，从中明白一个道理。

	二、学生分析

	二年级的学生，还是小孩子，对课文所要表达的思想，传递的精髓，也许只能体会一点点，老师不能拔高要求。


	三、教学目标

	1. 会认15个生字，会写8个生字。
2. 正确流利有感情的朗读课文，明白寓意。

3. 能把故事讲给别人听。


	四、教学环境

	简易多媒体教学环境(  )              交互式多媒体教学环境(  )   
网络多媒体环境教学环境(√  )          移动学习(  )            其他(  )

	五、信息技术应用思路（突出三个方面：使用哪些技术？在哪些教学环节如何使用这些技术？使用这些技术的预期效果是？）200字

	教学中，使用多媒体课件PPT，来辅助教学。还有课文的泛读，使用了暴风音影播放，有声音，有画面，学生听得很认真。
1. 开头导入新课，利用课件，给学生讲清什么是寓言，然后播放课文泛读，给学生初步的感受。

2. 检查预习环节：利用课件先查生字，再查词语，设计的小羊吃草游戏，学生很喜欢。

3. 讲述课文环节：利用课件给课文补白的形式，让学生说出课文大意。利用图片，让学生讲故事，然后用表格把两次丢羊的表现进行对比，发现变化。最后总结板书，明白寓意。

	六、教学流程设计（可加行）

	教学环节

（如：导入、讲授、复习、训练、实验、研讨、探究、评价、建构）
	教师活动
	学生活动
	信息技术支持（资源、方法、手段等）

	导入新课
	播放课文泛读
	学生初步的感受内容
	暴风影音播放

	检查预习
	播放课件及游戏
	认字、读词，游戏中识字
	PPT

	讲述课文
	利用课件给课文补白
	说出课文大意
	PPT

	
	利用课文图片
	让学生讲故事
	PPT

	
	用表格看两次丢羊的表现
	发现变化
	PPT

	总结全文
	小结板书
	明白寓意
	

	
	

	
	

	七、教学特色（如为个性化教学所做的调整，为自主学习所做的支持、对学生能力的培养的设计，教与学方式的创新等）200字左右

	教学中，老师利用多媒体课件，帮助学生理解文中人物的言谈举止，心理活动，课件的导入，一方面帮助老师减少了很多繁琐的教具，另一方面，也使课堂的容量加大，训练的密度增加，对学生的训练也更到位了。


