足 韵 校 园

一、设计思路

	主要说明本创新案例设计的背景、依据和特点等基本思路。

	足球作为世界上受喜爱程度最广泛的运动，在人们心目中占了很大一部分地位，自从习总书记宣布全名足球后，并且将内蒙古作为足球试点后，足球这项运动便更加受到了人们的广泛关注，我校于2017年被评为自治区足球特色，学校领导高度重视足球业余训练，为了提高我校学生的竞技水平，除了本校足球老师参与训练外，还专门聘请俱乐部前来我校指导训练。开场是由四年级学生展示的啦啦操表演，配合着校园足球，提升孩子们对足球的热爱，此次案列是为了培养孩子们的兴趣，让更多孩子喜欢上足球着项运动，从而培养足球人才。   


二、使用价值

	主要说明本创新案例的目的；以及对提高学生体育活动兴趣；提升体育活动质量与创新性；保证学生体育锻炼方面的价值和意义。

	     为丰富学生课外活动，锻炼学生健康体质。推进校园文化建设，增添校园文化新的活力，营造积极向上的文化氛围，丰富学生文化生活，激发学生足球的兴趣和爱好，提高学生的综合素质。我校每周三都会开展全校师生大课间足球活动，让孩子们在足球游戏中体会快乐，从而喜欢上足球，也培养了学生的兴趣爱好。


三、内容结构
	说明本案例的核心内容结构，包括关键运动的技术要领设计，教学过程，学生练习方法和组织活动形式，如果是竞赛性的内容，还需说明其规则和注意事项。如果是大课间体育活动和一小时体育活动案例，要说明具体的组织安排细节。如果是体育文化建设类别，则需阐述对校园体育氛围的实质变化。

	    本次活动以足球游戏和球性练习为主要内容，其中包含了多个足球游戏，（运球练习，盘带球练习，回传球练习，运球过杆练习，8字带球练习，运球过小球门，足球踢准，斗牛）等一系列足球小游戏，这样既丰富学生课外活动，加强了学校校园足球文化的建设，也增强了学生体质，培养学生兴趣。


四、条件保障和安全

	主要说明本案例所需的场地、设施和器材的使用情况和运动安全注意事项。场地设施如需用图示表示，另附图说明。   

	     本次活动主要利用足球场，篮球场，田径场，除足球场外的其他场地没有草坪，孩子们在做游戏时要有教师在一旁指导监督，同时要求孩子们在做游戏时不能急功近利，不可以太快，把动作做完整，做到位。


五、使用效果

	主要说明本案例运用以来，产生的各种效益，包括有多少学校采用，学生体质变化，学生兴趣改变，社会评价，家长支持，校园体育氛围增强等方面。

	自体育游戏增加后，效果显著，学生体质明显增强，同时学生也更热爱足球，校园内足球氛围浓厚，踢球的人数也越来越多，由原来的一班，到后来的一个年级，在到全校都热爱足球，校园足球文化有明显提高。 


六、案例样片视频脚本

	场景序号
	画面说明
	持续时间
	备注

	1
	1啦啦操表演
	3分20秒
	

	2
	足球游戏
	6分8秒
	

	
	
	
	


说明：

1. 场景序号以“1”、“2”、“3”数字依次累积记录，随视频内场景发生的变化而变化。

2. 画面说明指在此段时间内画面中发生的具体内容描述。

九、申报学校意见

	（盖 章）       签字：

年      月      日



十、所在地省级教育行政部门意见

	（盖 章）     签字：

                               年        月        日


