教学设计模板

信息
	姓名
	王欣宁
	电话
	15248896942

	学科
	道德与法治
	年级
	1年级

	邮箱
	lokicat@163.com

	单位
	巴彦淖尔市第二中学


教学设计
	教学主题
	让我自己来整理

	一、教材分析

	小学低年级阶段是儿童品格，智力和生活能力等形成和发展的重要时期，《道德与法治》课程标准，“健康、安全的生活”中的第四条提出：“爱护家庭和公共环境卫生”；“负责任，有爱心的生活”中的第二条强调：“爱父母长辈体贴家人，主动分担力所能及的家务”本课《让我自己来整理》就是为此而设定，旨在通过三个板块的教学活动，以及绘本材料的补充拓展。提高学生的生活能力，养成自己能做的事情自己做的习惯，这是达成单元目标的重要内容，《让我自己来整理》，是本单元的第三课，教材以“整理”为抓手，重在培养学生，具有良好的日常生活习惯和生活能力，培养自己的事情自己做主人翁意识和责任感，显现出劳动带给生活的改变和美好。

	二、学生分析

	小学低年级阶段的儿童在平时的生活中主动参与家务活的时间较短，但这并不代表他们的动手能力较差。本课通过游戏和问答的环节，激发学生对自己动手去整理的兴趣，并在实际生活中能够去做，去体验。


	三、教学目标

	1、知识目标：学习整理的四种方法，即分类、排序、物有定位、物归原位。
2、情感目标；形成家庭和学校生活中自己的事情自己做的意识，养成自己整理物品的好习惯。这就是我的教学重点。
3、行为目标：通过生活实践获得自主整理意识的启蒙，体会自己的事情自己做就是承担家庭生活的责任，就是照顾身边人的表现。这就是我要突破的教学难点。



	四、教学环境

	简易多媒体教学环境(  )              交互式多媒体教学环境( 1 )   
网络多媒体环境教学环境(  )               移动学习(  )            其他(  )

	五、信息技术应用思路（突出三个方面：使用哪些技术？在哪些教学环节如何使用这些技术？使用这些技术的预期效果是？）200字

	在授课过程中，利用多媒体技术的flash小游戏插件，以游戏方式激发学生对整理房间的兴趣，同时通过玩耍互动，引导学生学会分类整理的方法。


	六、教学流程设计（可加行）

	教学环节

（如：导入、讲授、复习、训练、实验、研讨、探究、评价、建构）
	教师活动
	学生活动
	信息技术支持（资源、方法、手段等）

	板块一：绘本导入——探究整理作用


	绘本《乱做一团》讲述。
	学生认真看图听故事
	ppt

	板块二：模拟操作——送“小伙伴”回家

	引导学生游戏
	用连线的方式将散落在房间的物品放在最合适的位置。
	课本，flash插件

	板块三：朗读儿歌——总结整理方法


	播放儿歌，领读
	学生齐读儿歌，记忆整理方法
	Ppt

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	

	
	

	七、教学特色（如为个性化教学所做的调整，为自主学习所做的支持、对学生能力的培养的设计，教与学方式的创新等）200字左右

	在本课中，为了吸引学生兴趣，使课堂活动变得丰富有趣，我首次将flash小游戏引入课堂。在游戏过程中，学生一边游戏，一边认真思考整理方法，充分做到寓教于乐。


