
幼儿活动设计模板
	活动介绍

	园所名称
	东胜区伊幼分园西苑幼儿园
	班级
	大一班

	活动名称
	蜡烛燃烧的秘密

	一、活动内容分析

	1.设计意图
在最近主题活动中我们进行过一节踩影子的活动，孩子们对光和影子的产生很感兴趣，通过活动我们发现生活中能够发光的不只有灯、手电和太阳，还有我们日常生活中的蜡烛也能够发光。但是现在的孩子们对于蜡烛特别的陌生。所以我设计了《蜡烛燃烧的秘密》这样一节教学活动。希望幼儿通过探索，观察蜡烛燃烧时的有趣现象，知道蜡烛燃烧的时候需要空气中的氧气。也希望通过此活动满足幼儿对“火”的好奇心和探索欲，同时提高幼儿的自我保护意识。



	2.活动目标
1.通过探索，知道蜡烛燃烧的时候需要空气中的氧气。

2.在操作中发现蜡烛燃烧的时间与氧气多少有关。

    3.体验科学探索活动的乐趣。

	3.活动准备
    每人一根蜡烛，每人一个瓶子，每人一个盘子，彩色的水，打火机，PPT.


	二、信息化环境选择

	□简易多媒体教室         □交互式电子白板      □网络教室       

	三、活动设计

	活动环节
	活动设计
	信息技术使用说明

	一、聊天导入（教室制造停电的现场）


	（一）教师提问

1.咦，教室里怎么了？

2.我们想想办法怎么让黑黑的教室亮起来？

3.教师出示蜡烛。

（二）蜡烛的特点

1.为什么有了燃烧的蜡烛我们的教室里就亮了起来了？

2.老师把手靠近蜡烛会有什么感觉？
教师小结：燃烧的蜡烛会发光发热。


	

	二、基本部分


	实验一：

1.老师为每位小朋友准备了一个杯子，你们猜如果把杯子罩在蜡烛上会发生什么？

2.幼儿自由讨论

3.请幼儿做实验，并讨论原因。

4.交代规则：

a.不能用嘴吹灭蜡烛。

B.手要握住瓶子底部，避开火苗。

C安静仔细的观察。

4.幼儿实验后讨论。

5.请幼儿一起做屏住呼吸的游戏。

小结：小朋友没有空气不呼吸会很难受，小蜡烛也一样需要呼吸。他燃烧的时候需要空气中的氧气，如果让他住在玻璃房子里它就不能呼吸。当杯子里空气中的氧气用完了他就会很难受，就会熄灭。

实验二：

1.小朋友好好观察自己手中的玻璃瓶子有什么不同？

2.如果小朋友同时用大小不同的玻璃杯罩在蜡烛上，你们觉得会有什么不同？

3.交代规则：两个小朋友一个人拿大玻璃杯子一个人拿小玻璃杯，喊口令同时罩在蜡烛上。

4.幼儿观察，讨论原因

小结：当蜡烛罩在大玻璃房子里的时候蜡烛燃烧的时间比较长，因为大玻璃房子氧气比较多。当蜡烛罩在小玻璃房子里的时候蜡烛燃烧的时间比较短，因为小玻璃房子氧气比较少。


	规则

	 三、延伸


	实验激疑：把放蜡烛的盘子里放上水，教师用大玻璃杯罩住蜡烛幼儿观察，为什么水会上升到瓶子里？
教师小结：蜡烛给我们的生活带来了许多的方便，能够为我们照明，但是有的时候使用不当就会引起火灾，所以请小朋友们要谨慎的使用蜡烛。
	

	四、活动反思

	第一环节为导入环节，我首先创设停电的现场，并提出疑问怎么让黑黑的教室亮起来，让幼儿根据自己的已有经验进行思考，激发幼儿的兴趣。但是老师的预想效果没有达到，由于是白天舞蹈教室没有那么黑暗，所以一根蜡烛的光亮不足以亮起来，效果不是非常明显。

第二部分为基本部分，这一部分是围绕目标一进行的：通过探索，知道蜡烛燃烧的时候需要空气中的氧气。我用的是实验法和讨论法。教师先提出问题：用杯子罩在蜡烛上会有什么现象发生？抛给孩子问题后接下来让幼儿进行试验，在观察试验结果后在进行讨论为什么会发生这种现象。但是幼儿在操作的时候由于教师蜡烛准备的时候思考的不够全面，导致教师整个环节都在帮助孩子点燃蜡烛。在固定蜡烛的时候没有固定好，有些幼儿的蜡烛有倒的现象，在二研活动中张老师进行了整改，解决了这一问题。然后师生一起做“屏住呼吸”的小实验的时候，教师没有交代清楚规则，所以实验没有达到效果。

整节活动中教师由于紧张出现了被流程、走环节的现象，不能够很好的根据课堂上幼儿的表现作出积极的回应和应对。在三研老师讲课的时候我也学到了很多，在以后的教学活动中我会尽量克服自己的弱点，在活动中更好的用语言感染幼儿引导幼儿。



	五、备注

	活动中瓶子准备一样大小的




