
信息化教学设计

教学设计
	教学主题
	萤火虫

	一、教材分析

	萤火虫是生活中比较常见的小动物，学生一定会很好奇，本节课所用的《萤火虫》音乐优美抒情，富于歌唱性，表现力丰富。歌曲前部分旋律平稳，“X  X X  X  XX  |  X  X  X – | ”的节奏贯穿，营造出一种宁静的富有诗意的夜景氛围。歌曲后半部分采用弱起格式，大跳音程，使音乐更具有感染力，揭示了不管能力大小，只要勇于付出，世界将更加美好的真谛。

	二、学生分析

	幼儿园学生喜欢虫子，富在好奇心，而好奇心与创造力是相辅相成的，互为推动的。创新需要的就是好奇心与创造力。所以利用本节课的萤火虫教学充分培育孩子的好奇心，努力调动幼儿的好奇心。


	三、教学目标

	1. 学会《萤火虫》的歌词和歌谱。

2. 能积极的参与并与他人配合进行集体歌舞表演。

3. 能自选打击乐器为歌曲伴奏。



	四、教学环境

	□简易多媒体教学环境   □交互式多媒体教学环境   □网络多媒体环境教学环境   □移动学习   □其他

	五、信息技术应用思路（突出三个方面：使用哪些技术？在哪些教学环节如何使用这些技术？使用这些技术的预期效果是？）200字

	托尔斯泰指出：＂成功的教学需要的不是强制，而是激发学生的学习兴趣。＂教师不是为了教，而是帮助学生学，教学就是要教给学生借助自己已有的知识在获得知 识。因此，在教学本课时：

一、是要尽可能选用趣味性的教学方法来激发学生的兴趣；

二、是要利用媒体技术创设情景，让学生自主参与，自主探索，独立获取知识。

	六、教学流程设计（可加行）

	教学环节

（如：导入、讲授、复习、训练、实验、研讨、探究、评价、建构）
	教师活动
	学生活动
	信息技术支持（资源、方法、手段等）

	（一）、激趣导入

	猜谜语：夏夜里，谁提来，一盏一盏小灯笼；小灯笼，象星星，一闪一闪亮晶晶；不是灯也不是星，是什么呢？


	思考。
	（师展示课件.）



	（二）、讲授

	师说：“对，这个谜语的谜底就是萤火虫，下面我们来观察一下萤火虫。

它与其它昆虫有什么不一样的地方？


	生答。


	播放课件）



	
	我们在哪里能看见萤火虫呢？
	生答。
	播放课件

	
	我们了解了有关萤火虫的一些知识，下面老师就领着大家去看看萤火虫如何在夏天傍晚的草丛中翩翩起舞。
	第一遍聆听磁带范唱，要求闭上眼睛想像夏天晚上萤火虫轻盈翩飞的情景，第二遍看词欣赏


	播放课件

	
	你们从刚才的音乐中看到了什么场景？


	生答。


	播放课件5

	
	谁能听出来这首歌曲是几拍子的歌曲？


	生答。
	播放课件5

	复习、训练、
	师拿出三角铁，敲击三种不同的强弱，让生听辨。


	让生画三角说出强弱弱


	

	实验、研讨
	同学们说的都很好，可是我们不能纸上谈兵，应该真正运用到我们学的知识里面，下面老师出示几个节奏，如果你能运用上强弱，那么你就真正的学会了，才能得到音乐小明星的称号。


	请生上来击三角铁，敲出强弱弱来。
	播放课件

	探究
	同学们你们学的可真快，老师都不禁为你们竖起了大拇指。下面我们就来学习这首好听的歌曲--萤火虫。

师用手风琴教唱两遍。第一遍教唱简谱，第二遍学生填词。

师:萤火虫在哪种情况下看起来最漂亮？

生：）

师：我们能飞起来么？现在老师就给大家一双梦想的翅膀，让大家变成天使。请大家闭上眼睛，伸出自己的双臂，就像小天使一样在空中飞舞。跟着老师的节奏我们一起来飞翔。

X x | x x |

飞 啊 飞 啊

师：你们看起来真漂亮，像小天使一样。下面我们请几个同学上来给大家表演好么？

刚才老师看见大家表现的很棒，现在老师就给大家一个机会去展示自己。


	在夜幕下翩翩起舞的时候看起来最美。因为它有一双翅膀，所以能翩翩起舞。

两组学生上台展示。


	（展示课件7

	评价、建构

各组上台进行表演，师生共同评价。

学生们对每个组的表现进行自评或互评，说出表演得好与不好的原因。

最后老师再对歌表演进行总结性评价。


	把学生分组
	每组都有一部分学生随音乐舞蹈，一部分学生用打击乐器伴奏，一部分学生演唱。

要求：舞蹈动作优美大方，表情自然愉快；能合上(三拍子)节拍。

器乐要选择符合歌曲情绪的打击乐器，为歌曲伴奏。（沙锤、三角铁、铃鼓）

演唱要节奏准确、强弱分明。


	

	七、教学特色（如为个性化教学所做的调整，为自主学习所做的支持、对学生能力的培养的设计，教与学方式的创新等）200字左右

	在教学过程中 我综合运用描述法，示范法，情景导入等教法诱发等使幼儿学习音乐的兴趣增浓。同时充分利用生动形象的教学语言，使之贯穿于整个教学过程中，以调动学生的学习积极性 和主动性，使整个教学活动成为师生之间不断进行思维交流与心灵沟通的过程，以达到培养学生的创新思维能力。 




