
《直线的参数方程》教学设计
贵州省盘州市第一中学   马成虎一、 教学目标
 1. 知识与技能 
   掌握直线的参数方程的标准形式，并理解其参数的几何意义；会用参数t的几何意义解决与距离有关的问[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]题。 
2.过程与方法 
    培养学生综合运用所学知识分析问题和解决问题的能力，进一步体会数形结合、转化与化归、类比等数学思想。 
3.情感、态度与价值观 
     经历直线参数方程的探究过程，激发学生求知欲，培养积极探索、勇于钻研的科学精神和严谨的求学态度。 
二、教学重点与难点
1.重点：直线的参数方程的标准形式及其简单应用。 

2.难点：理解直线参数方程标准形式中的几何意义及并会用其求距离和弦长。 
三、教法与学法
1.教法
本节课主要采用“分析法”“类比法”“归纳法”相结合进行教学，同时利用多媒体作辅[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]助手段，增强趣味性和直观性。
2.学法
在教学中，让学生学会“自己提出问题”，学会“自主探究”和“小组合作探究”，从而解决问题，使学生由“学会”变为“会学”，掌握自主获得知识的途径和方法。

四、教学过程
（一）、创设情境,引出课题




1.设质点从点出发, 沿着与轴正方向成角的方向做匀速直线运动, 其速率为,你能建立质点运动的轨迹的参数方程吗? 

意图：利用学生熟悉的位移和速度的分解建立质点运动的轨迹方程,为后面研究直线参数方程的标准形式中的参数的几何意义奠定基础。
（二）、自主探究，导出方程







2.已知直线 上一点和倾斜角，选择怎样的参数，才能把直线 上任一点的坐标用表示出来？[来源:学+科+网]

意图：选择参数，推导直线的参数方程（t是参数）
先让学生进行自主探究，老师注意观察学生探究情况，待学生有了一定想法之后，进行小组交流，教师从以下问题进行引导。




①不用斜率,能否把，和联系起来？


②倾斜角确定了直线的方向，你怎样理解？

③在直角坐标系中是怎样表示方向的?





④已知,单位向量逆时针旋转角到达点，则的坐标是什么？


⑤向量与有何关系？


教师要引导学生学生回顾平面向量的知识，并注意向量关系式与实数关系式之间的等价转化，推导过程如下：




在直线上任取一点 , 因为，（），[来源:Z+xx+k.Com]



，所以存在实数，使得，

即


于是，，


即，[来源:Z_xx_k.Com]


因此经过定点，倾斜[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]角为的直线的参数方程为：


          （为参数）

3.直线参数方程标准形[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]式 
①直线的参数方程中哪些是变量？哪些是常量？

②参数的取值范围是什么？

③参数的几何意义是什么？
意图：把向量转化为坐标，获得了直线的参数方程，在此基础上分析直线参数方程的特点，体会参数的几何意义。



总结如下：①，是常量，是变量；

          ②；





③由于，且，得到，因此表示参数t对应的动点M到定点的距离。

4.是否可以根据t的值来确定向量的方向[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]呢?[来源:学科网ZXXK]
意图：会通过t的取值判断点M的位置






当时，的方向向上；当时，的方向向下；当时，点M与点重合． 
（三）、初步运用，强化理解



 例题1、判断下列哪些是直线参数方程的标准形式，并指出经过的定点和斜率： 

意图：通过对本练习的解答达到以下目的 
[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]（1）会由直线参数方程求倾斜角和斜率；
（2）初步意识到利用参数的几何意义可求直线上两点间距离，但必须是到参数方程中定点的距离，加深参数几何意义理解。 
（四）、巩固升华，再次提高  










   













练习：已知直线与抛物线交于A,B两点，求线段AB的长度和点到A,B两点的距离之积．

意图：初步学会用直线参数方程解决问题
（五）、知识整理，形成系统

1.直线参数方程标准形式

2.利用直线参数方程中参数t的几何意义：


5、 作业布置

1.教材习题2.3第一题
6、 教学反思
通过本节课的讲解，主要是让学生掌握直线的参数方程的标准形式，并理解其参数的几何意义；会用参数t的几何意义解决与距离有关的问[image: 学科网(www.zxxk.com)--教育资源门户，提供试卷、教案、课件、论文、素材及各类教学资源下载，还有大量而丰富的教学相关资讯！]题。并培养学生综合运用所学知识分析问题和解决问题的能力。讲完本节课后我反思如下：
（一）、成功之处 
1.突出教学内容的本质，注重学以致用。
2.课堂气氛活跃，进一步激发了学生的学习潜能。
3.结合本节课的具体内容，主要采用“分析法”“类比法”“归纳法”相结合进行教学。积极创造机会让不同程度的学生发表自己的观点，调动学生学习积极性。
4.有效地提高教学实效。通过老师的讲解和学生的练习，让学生不断地巩固基础知识的同时，让学生做类似的题目，把知识灵活运用。
（二）、不足之处 
本节课的知识量比较大，在课堂上发现一部分学生由于基础知识不扎实，导致没能很好的掌握新知识，从而影响到学生在做练习以及无法进行有效的思考问题。从课堂的效果来看学生对直线的参数方程都能掌握，但有部分学生对参数的几何意义不理解。另外学生的运算能力不过关，一定程度上存在很大的惰性，不愿动笔的问题存在，有待于在以后的教学中督促学生加强动笔的频率，提高运算能力。
[bookmark: _GoBack]1
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