信息技术环境下情境创设教学模式的有效运用(
陈细芳　刘次平

江西省九江市湖口县凰村学校  邮编：332500
【摘要】：随着信息时代的到来，传统的教学学模式已经无法满足当下素质教育的新要求，而以建构主义为理论基础的情境教学模式，为当今的教学模式提供了新的方法和出路，文章着重探讨了信息技术环境下情境教学的创设对学生能力培养的几点体会。
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近年来，人们越来越强调以学习者为中心的教学方法，教师应当把传授知识转变为使学生掌握终身学习的方法为目的，传统的教学模式已经无法满足当下素质教育的新要求，而以建构主义1[]
为理论基础的情境教学模式，为当今的教学模式提供了新的方法和出路。

1、 建构主义与教学情景的概念

当代建构主义理论最早由瑞士著名心理学家、发生认识论创始人皮亚杰提出,并在苏联心理学家维果茨基的心理发展理论和美国心理教育学家布鲁纳的认知结构理论的基础上逐步发展起来，建构主义理论强调:知识不是被动接受的,而是认识主体积极建构的，建构主义非常重视认识主体的主观能动性,同时认为认识主体总是融于一定的环境中,他们对知识的建构过程具有一定的社会属性1[]
。

所谓的情境教学是指在具体的教学过程中，教师结合教学内容，有针对性地设计相关的教学场境，以生动形象的情境再现，激发学生的兴趣，引起学生的学习体验，使学生进行主动的自我思考，加深学生对教材内容的理解，学生不是被动的知识接受者, 而是积极的信息加工者, 让学生参与知识的获得，充分发展学生心理机能的一种教学方法2[]
。问题情境教学3[]
, 主要是指教师结合具体的教材内容，充分利用现代多媒体技术等教学手段，科学合理的创建一个以学生自我探索为目的的教学情境，激发学生的自主学习性，让学生进行积极的自我探索和思考，激发学生们学习的兴趣和热情，培养学生们的自主学习能力和自我探索精神，让学生自主、合作、创新学习提供了有利的条件。

二、自主探究学习情境的创设

心理学研究表明，探究的欲望是推动学生进行研究活动的内驱力 学生的探究欲望一旦被激发，就会对所学知识感兴趣，并以积极主动的态度和坚强的意志参与活动，进行有效的学习。而学生只有主动参与了教学活动，他才想做、想说、想思考。因此，在教学中我注意根据教材内容的特点，创设情境，激发学生的探究欲望。

在多媒体 CAI 课件制作方法与技巧中， 演示文稿Powerpoint 《为幻灯片绘制复杂图形》这一课。在课前我自制了一个小课件， 它是绿色森林做背景，给人一种亲切感，清新自然。小鸟是主人，将小鸟拟人化，小鸟对同学们说:“嗨，大家好：我想留下来和你们成为朋友。”当学生看到这儿，可以看出学生有一种跃跃欲试的感觉，于是我就紧接着说: “既然小鸟想和我们成为朋友，那我们给他们盖所漂亮的房子，让他们留下来，好吗？好，那我们打开教材，仔细看例题的操作步骤，将重点的内容划下来，再写出绘制房子的操作步骤。”有的学生每读一步就根据例题写一步绘制房子的操作步骤。学生在想尽一切办法尽快完成。这样就给学生自主学习，自主探究的空间，而这种自主学习是在一种情境中进行的。自主学习突出学生学习的主体性，在整个学习过程中，学生都是积极、主动、自定计划、自定步调、自我调控，自我选择媒体和资源．自我评价，独立地开展学习活动,自主学习作为一种学习能力,不仅有利于提高学生学习的成绩，而且是其终身学习和毕生发展的基础4[]
。

学生的好奇心、求知欲望得到了极大的满足， 产生了进一步探求新知识的欲望。思维被激活了，激发了学生自主学习的兴趣。

三、创新能力教学情境创设

学生创新能力的形成，是在多种知识积累和能力发展的基础上发展起来的，是各种能力的综合反应。信息技术这门学科的创造性很强， 需要在实践中自己去发现探索，教师无法替代。因此，在信息技术课教学中对学生创新能力的培养非常重要。

那么， 如何在信息技术课教学中培养学生的创新能力呢？我认为创设问题情境尤为重要。将学生引入情境，学生带着疑问、满怀着求知的欲望去干某一件事情，所达到的效果就非同反响了，其次实践锻炼，学以致用，培养创新思维5[]
。在教学时，我几乎每节课都给学生留足一定的时间和空间，让学生能尽情地进行创作。

例如，在讲演示文稿 Poerpoint 中《为幻灯片添加艺术字》这一课时，首先我先给学生看一个小课件，小鸟为了感谢我们，送大家一个小礼物，那么，你想不想也送小鸟一个小礼物。同学们当然愿意。这时，教师就要提出要求，让学生不单单用到今天学过的知识，还要用到以前学过的知识，并且看谁的礼物既涉及的知识多，又精致。 这样，学生在这创作空间里，不但能将以前的知识进行回顾，而且学生又要考虑到作品怎样设计才能独具匠心，突出个性。这样的情境创设，注重了学生个体灵性与情感的涵养，使课堂成为学生创新思维的加工园地。

在信息技术环境下进行情境的创设，正印证了布鲁诺所言: “使学生对一个学科感兴趣的最好的办法，是使这个学科值得学习。”综上所述，学生在学习此门课程时，他们能在创设的情境中学习，在情景中合作学习，从而总结方法，在充满兴趣的气氛中积极地参与学习的全过程，使课堂成为师生平等、民主、和谐、生动活泼的乐园，促使学生沿着我想学—我要学—我能学—我会学—我会创新的路走下去。
四、合作能力教学情境创设

小组合作学习是同学之间互相教学、彼此交流知识的过程，也是互爱互助、相互沟通情感的过程, 激发了学生学习信息技术的浓厚兴趣，培养了学生的合作意识与技能，同时又利于培养集体观念6[]
。学习的过程不仅作用于学生的认知发展，同时也满足每个学生的“影响力”和 “归属”方面的情感需求。

例如，《为幻灯片设置对象动画》这一章，学完了基本知识点后， 还要有一个知识的迁移，在知识迁移的同时，蕴含着小组合作式学习，同心协力共同完成 在操作过程中，学生有问题的可以问老师，还可以问自己的伙伴 我是这样设计的:

第一层: 按照机房的上机座位，每两排为一组，商讨本组的作品主题；

第二层: 组长分任务，为作品服务；

第三层: 由组长牵头，想办法组合作品；

第四层: 小组提出改进意见，完善作品；

第五层: 展示作品。

这样设计，学生只有共同创作才能完成，培养了学生合作学习的能力，因而学生的参与率达到了百分之百。有的小组的作品竟然将全本书的知识点几乎全用上；有的小组色彩搭配得很漂亮，版面的布局很合理，真是各具特色小组合作开展探究，不仅使学生 “学会”“会学”，而且使学生“乐学”“好学”，为培养学生合作学习能力提供了更多锻炼的机会。

综上所述，信息技术环境下创设情境与常规的教学模式进行合理有效的整合，对学生能力的培养无疑是一种科学合理、行之有效的教学模式，是值得我们不断借鉴和学习的。
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