课堂教学设计表
	章节名称
	信息技术（用计算机画画）神奇的线条（一）

	学科
	信息技术
	授课班级
	一年级
	授课时数
	一课时

	设计者
	施丹茹
	所属学校
	南昌市光明学校

	指导者
	曾燕
	所属学校
	南昌市光明学校

	本节（课）教学内容分析

	本课选自北师大教材第二册（用计算机画画）第三课。本课是在初步了解用计算机绘画制作的基础上，设置的一节课。以画直线为主内容，巩固用铅笔绘画、涂色以及掌握构建一幅完整的画等。

	依据标准

	课程标准：通过学习，使学生初步掌握用直线工具绘画的能力，同时学习并掌握一定的构图作画的能力。

	本节（课）教学目标

	知识和技能：

1、掌握直线工具的使用方法；
2、初步认识Shift键的使用。
过程和方法：

1、运用自主、合作、探究的创新学习方法；

2、故事延续法、任务驱动法、歌谣总结法、互赏评鉴法；
情感态度和价值观：

1、培养学生良好的学习习惯
2、学会品赏析，学习评价方法，提高审美意识。

	学习者特征分析

	一般特征：

学生刚接触电脑，对计算机的感觉很新鲜，运用视觉上的冲击，让他们在短时间内拥有自己的电脑作品，有成就感。
初始能力：

学生已经对计算机有了初步的认识，已经学会打开画图工具进行简单的铅笔画、使用填充工具进行颜色的填充。

	知识点学习目标描述

	知识点

编  号
	学习

目标
	具     体     描     述     语     句

	1
	1、知道
	能知道画图工具中的直线工具。

	
	2、理解
	能使用画图工具中直线工具绘制直线

	
	3、运用
	能运用直线工具的绘画形成一幅较为完整的画

	
	4、反应
	能对他人创作的作品进行评价，学生能够自主、合作、探究地学习。

	2
	1、知道
	能找到SHIFT键

	
	2、理解
	能理解水平、垂直、倾斜的斜线

	
	3、运用
	能画水平、竖直向下、45°倾斜直线

	
	4、反应
	能运用SHIFT键进行作画

	教学重点和难点

	项    目
	内       容
	解     决     措     施

	教学重点
	熟练运用直线工具进行图形的绘画
	1、联系身边的实际出发，总结出现实生活中有哪些东西在我们画图过程中是必要用直线工具来展示的；

2、在动手尝试的过程中用自己的语言总结出操作的技巧。
3、编排一首一年级学生喜欢的小歌谣进行直线绘画技法的指导。

4、通过视频操作的步骤指导，突破学生对图形结构的一个屏障
5、观察、分析、归纳，发现规律，内化规律，解决问题。

	教学难点
	合理构建一幅完整的图画
	在熟练运用直线工具进行图形绘画之后，通过教学示范，初步建构起沟通思想，明确要求，随堂观察，及时点评。最后通过评价鉴赏，提高审美意识，促进构建完整图画的思想。

	教学环境设计

	硬件准备：计算机网络教室
软件准备： windows系统及自带画图程序、多媒体网络教室。

	教学媒体（资源）选择

	知识点

编  号
	学习

目标
	媒体

类型
	媒体内容要点
	教学

作用
	使用

方式
	所 得 结 论
	占用

时间
	媒体

来源

	1-1
	认识
	Flash动画视频
	校园结构图，里面有房子、松树、国旗、篱笆
	B
	E
	学生能通过视频直观的找到画面上物体的共同点——直线。
	2分钟
	自制

	1-2
	理解
	文本
	直线【点、拖、松】
	C、D
	I、C
	学生通过实践体会归纳总结出操作要领，很快的就记住了直线工具的使用方法。
	2分钟
	自制

	2-2
	掌握
	Flash动画视频、文本
	放大旗杆，分解旗杆
	A、H
	H
	学生直观感受到了一些特殊直线的概念，又通过文本找到了技巧所在。
	3分钟
	自制

	1-3
	应用
	优秀作品展示
	若干幅优秀范例、轻音乐
	H、I
	I
	学生在进一步感受线条的动与静的基础上进行自主创作，进一步培养学生的知识迁移能力和解决实际问题的能力。
	10分钟
	优秀

作品

	1-4
	评价
	学生作品展示
	学生作品
	H、G
	F
	学生互评，能打开学生的思维空间，中间穿插师评，正确的引导学生绘画的技巧和对整体结构的认识。
	5分钟
	学生

制作

	①媒体在教学中的作用分为：A.提供事实，建立经验；B.创设情境，引发动机；C.举例验证，建立概念；D.提供示范，正确操作；E.呈现过程，形成表象；F.演绎原理，启发思维；G.设难置疑，引起思辨；H.展示事例，开阔视野；I.欣赏审美，陶冶情操；J.归纳总结，复习巩固；K.自定义。

②媒体的使用方式包括：A.设疑—播放—讲解；B.设疑—播放—讨论；C.讲解—播放—概括；D.讲解—播放—举例；E.播放—提问—讲解；F.播放—讨论—总结；G.边播放、边讲解；H. 边播放、边议论；I.学习者自己操作媒体进行学习；J.自定义。

	板书设计

	神奇的线条（一）
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	关于教学策略选择的阐述

	故事延续法：在课堂导入环节，我针对一年级学生喜欢故事的特点，在连续几节相关课堂教学中，创设同一个故事的教学模式，让学生更有兴趣学习，上节课为小姑娘填充颜色，这节课就借着小姑娘这个话题引入新课，让学习更有连贯性。
　　任务驱动法：在引入新知识点时，让学生带着问题进行学习，培养学生良好的学习习惯；
歌谣总结法：小歌谣是一年级学生喜欢而又能迅速记忆的文本，抓住一年级学生这一的特点，通过学生自己归纳总结出来的画直线的要点给他们编成歌谣，加深他们对知识的认知与理解。
范例展示法：在学生自主创作时，教师展示课前收集的一些有关直线创作的优秀作品，及时把能力较强的学生创作的作品收集起来，用电子屏幕展示出来，供其他学生学习、借鉴、启发。并鼓励这些同学去帮助他人，形成互帮互助的良好学习模式。
互赏评鉴法：学生自己互评，打开学生的思维空间，中间穿插教师的师评，正确引导学生绘画的技巧和对整体结构的认识，形成良好的师生互动氛围。

	课堂教学过程结构设计

	教学
环节
	教师的活动
	学生的活动
	教学媒体（资源）
	设计意图、依据

	一、
故

事

导

入
	教师通过生动的语言将学生带入课堂，让学生带着浓厚的兴趣进入课堂。
	学生跟着老师进入课堂、感受情景。
	Flash课件演示
	一年级学生喜欢故事，在连续几节相关课堂教学中，创设同一个故事的教学模式，让学生更有兴趣学习，上节课为小姑娘填充颜色，这节课就借着小姑娘这个话题引入新课，让学习更有连贯性。


	二、任务驱动
、
建构新知
	任务驱动
	老师通过提问，让学生从画图工具中找到将要学习的工具。
老师提问：

1、同学们小姑娘的学校是由哪些简单的图形构成？

2、你们觉得，画面上这些图形可以通过我们画图工具栏中的哪个工具来画呢？
3、同学们现在有没有信心用直线工具把画面上的这些图形画出来呢？动手试一试吧！
	学生动手找工具
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学生参照FLASH课件上的一些简单图形进行尝试绘画。
	文本展示知识点
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Flash课件演示


	任务驱动，让学生带着问题进行知识的学习，常用任务驱动的模式，能养成学生良好的学习习惯；自主探究，经过自主探究学习，培养学生自主学习的好习惯。

	
	自主探究
、

解决问题
	教师提问：同学们画得真不错，同学们你们是怎么画出来直线的啊？
	学生到教师机上进行示范，全班同学观看。
	文本展示
	学生是学习的主体，教师是学习的组织者、参与者、是学习的伙伴，让学生用自己的语言，归纳总结出画直线的方式方法，不但能加深学生对知识点的认识，更好的培养学生梳理知识，分析整理思路的好习惯。

	
	
	生说画的方法，师粘贴板书并边说出歌谣的要点：[image: image3.jpg]WERESE (=) o
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	知识意义的建构
	鼓励学生，师生共同进行知识的建构
	学生跟着老师边念歌谣边建构知识意义。
（小歌谣：点住鼠标不要动，拖动鼠标找位置，松开鼠标画成功）
	
	小歌谣是一年级学生喜欢而又能迅速记忆的文体，教师通过让学生自己归纳总结出来的画直线的要点给他们编程歌谣，加深他们对知识的记忆与理解。

	
	知识点加深巩固
	同学们把你们的手放在鼠标上跟着老师一起来画个三角形好吗？（师带领学生一起画三角形）
	学生跟着老师画三角形，画完之后将之前没画完的画继续完成。
	
	教师的示范能让同学们更好地完成教学任务，再次巩固已学的知识，同时为下面的学习作铺垫。

	三、
联

系

生

活

、
认

识

新
知


	教师从每周一的升旗仪式话题引入，引导学生说出旗杆的特性（竖直向下）。

通过教师引导
1、让学生找到画“水平、竖直向下、倾斜45°的直线”的“小帮手”Shift键
2、让学生思考为何要设计两个Shift键。
	学生回答旗杆要很直。

学生通过教师出示的板书，找到键盘上的两个Shift键

学生迅速动手画出竖直向下的
	Flash课件演示

出示板书
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	学生从生活中找到知识，是很好的激发学生兴趣的手段，其兴趣随之增长。让学生在已有的知识经验的基础上，构建知识，达到学以致用的目的。此方法针对一年级学生，在上课精神不太集中的时候，采取，有利于提高学生的学习欲望。

	
	教师提问：

我们在用Shift键画直线，除了能画竖直向下的直线还能画什么样的直线啊？
	学生尝试画出水平线、倾斜（45°直线）。
	Flash课件演示
	老师将事先准备好的Shift键图形直观的放在白板上强调使用的意图。

	四、拓展应用、激励创新
	教师示范
	教师通过优美的语言，边动手示范呈现给同学们一幅较为完整的作品。
	学生观察教师示范
	教师示范作品
	教师示范，形成完整作品，让学生明白即将要做的任务后在进行创作，提高作品质量。

	
	分层教学、自主创作
	在学生开始动手创作的时候进行要求和激励：同学们，接下来请你们选择大屏幕上其中一个图形进行绘画，记住哦！画完要像老师那样，用铅笔工具添加上一些图案，并添加上颜色，让我们的画成为一幅完整的画。大家有没有信心画好？
（教师巡视指导）
	学生通过老师的示范，明白自己将要完成的作品，而后动手创新。

能力较强的同学完成后，自主的去帮助他人，形成自主互助的良好学习模式。
	播放若干幅优秀范例，同时伴随着轻音乐，让同学们通过画图程序进行自主构思、自由创作。

教师在巡视指导时，发现学生的典型案例直接添加到范例中进行滚动播放。
	1、在大屏幕上自动播放滚动展示若干幅优秀范例，拓宽了学生的思维和眼界，启发灵感。学习能力不强的学生可以得到一定的借鉴。体现了分层教学的理念，也激励了学生创新的思维，提高了其自信心和创作热情。

2、自主构思自由创作，可以发散学生思维提高学生完成作品的质量。
3、展示学习能力强学生的作品，提高学生学习热情。

	五、
评

价

鉴

赏

、

体

验

成

功
	教师提问：

1、同学们都画好了吗？谁愿意把你画的拿出来给大家欣赏一下的？
2、好，有没有同学来说说，这张画好吗？好在哪？如果这幅画让你来提建议，你会向他提出什么建议？
	学生们展示作品

学生们互相提出自己的看法，被评价者听取他人的意见和建议

在听取他人的意见之后，再对自己的作品进行调整。
	
	学生自己互评，能打开学生的思维空间，中间穿插教师的师评，正确的引导学生技术和绘画技巧和对整体结构的认识。

	六、
归
纳
小
结
、
重

构

新

知
	同学们，今天这节课你们都学到了什么呢？有没有谁来说一说你都学到了什么？

教师通过激励性语言，鼓励学生，为今后的教学打下基础。
	学生谈收获


	
	让学生自己梳理总结，更好地将整堂课的内容内化，完成整个课堂教学，使学生加深对知识点认识与理解，最后激励学生要会学以致用，为今后教学打下基础。

	教学流程图




























	个性化教学

	为学有余力的学生所做的调整：

学生在完成过程中相互讨论、相互帮助、相互竞争。学生养成自己任务完成后举手得到老师的认可后，便很自豪的担任起小老师的任务，主动的进行互助活动，使得全班都学生都有机会成为小组长，小老师。而我充当的只是帮助学生梳理问题、点拨疑难的辅助者，学生与学生之间寻求帮助的同时，也培养学生的观察能力、分析能力、动手操作能力、视觉审美感；提高学生各方面的综合能力，从而突破难点。
为需要帮助的学生所做的调整：

通过引导学生进行自我学习后，培养他们归纳总结的好习惯，将所学的知识点，归纳成为自己熟悉记忆的小歌谣，特别提问那些学习时需要帮助的同学，让他们“垫一垫”脚尖就能获得收获，这样就促进同学们的学习热情，学生在自己归纳的小歌谣中也会更加热爱自己的劳动成果，更加喜欢学习。

	形成性检测

	知识点

编  号
	学习

目标
	检  测  题  的  内  容

	1
	知道
	

	
	运用
	

	
	反应
	问题：有没有小朋友来说一说，这张画好吗？好在哪？如果这幅画让你来提建议，你会向他提出什么建议？

	2
	知道
	  

	
	运用
	

	
	反映
	  在今后的绘画中能借助小帮手shift键进行绘画时就要找他来帮忙哦！

	评价量表

	《神奇的线条 直线工具的使用》学生作品评价表

编号

项   目

A级

B级

C级

自评

互评

师评

1

今天的知识点会用吗？

★★★

★★
★
☆☆☆

☆☆☆
☆☆☆
2

图案布局合理吗？

★★★
★★
★
☆☆☆
☆☆☆
☆☆☆
3

颜色的使用合理吗？

★★★

★★
★
☆☆☆

☆☆☆
☆☆☆
4

这份作品是否有所拓展？

★★★

★★
★
☆☆☆

☆☆☆
☆☆☆
5

你对这幅画的整体效果满意吗？

★★★

★★
★
☆☆☆

☆☆☆
☆☆☆
如果这幅画让你来提建议，你会向他提出什么建议？

评价标准
1

知识点能合理的使用A级

知识点能使用上，但是不是很合理B级

知识点未能使用上C级

2

图案布局合理恰当A级

图案布局基本合理，有部分不完整B级

图案布局不合理C级

3

颜色使用合理得当A级

颜色使用基本恰当，有部分偏差B级

颜色使用杂乱无序C级

4

针对拓展知识使用恰当合理A级

有拓展，但使用不是很到位B级

没有拓展C级

5

对这幅画的整体效果很满意A级

对这幅画的整体效果基本满意B级

对这幅画有较大建议C级

备注

请您针对评价标准客观的在“自评、互评、师评”上的☆图上颜色，谢谢。
他画得好吗？请你来评一评

	形成性评价

	教师的各方面功底扎实，无论是教学示范还是语言，在本堂课中都起了重要的作用，学生可以直观地感受直线工具在画图工具中的作用，为学生今后的学习提供了方便。

本节课设计思路清晰，从简单到复杂，从线条到画面，都是步步推进，层层深入，这样既解决了本课的难点，又能让学生学得轻松自然，也达到了这节课的教学目标。

充分体现课改的新理念。以学生为主体，注重学生的终生发展。教师通过情景故事为主线，将本课的内容很巧妙地串在一起，突出了人文性。在这节课中，不仅让学生学到了歌谣，更使大家学到了通过歌谣总结知识的方法。

坚持以学生为主体，注意对学生人性的培养。“同学们现在有没有信心用直线工具把画面上的这些图形画出来呢？动手试一试吧！”，“这位同学真棒，他把画直线的方法都说出来了，我们把掌声送给他好吗？同学们，把你们的手借给陈老师，我们一起来学习一下。”，“谁愿意把你画的拿出来给大家欣赏一下的？”，“如果你来给他提建议……”等等。这些话语都体现了对学生个性的尊重，对学生创造性思维的培养。

本堂课通过培养学生在完成任务后自主担任小老师帮助他人扩大同学互助的面，也培养学生的观察能力、分析能力、动手操作能力、视觉审美感；提高学生各方面的综合能力。

	教学反思、总结

	本节课主要是让学生掌握直线。我教学的对象是一年级的学生，他们对上机操作很陌生，但是他们的听课能力，同伴互助的能力，在教学中无不体现学生们的主动性，因此，多让学生们主动探索、自主学习，培养他们的创新能力。

整堂课，我利用一个故事情节将整堂课的知识点串烧起来，让同学们在故事环境中进行学习，接着我通过给学生分配任务，学生完成任务的同时培养他们的探索能力、知识迁移能力。虽然教师演示操作过程中学生是被动听，但是学生在完成任务，完成目标的过程是主动的。

学生在完成过程中相互讨论、相互帮助、相互竞争。学生养成自己任务完成后举手得到老师的认可后，便很自豪的担任起小老师的任务，主动的进行互助活动，使得全班都学生都有机会成为小组长，小老师。而我充当的只是帮助学生梳理问题、点拨疑难的辅助者，学生与学生之间寻求帮助的同时，也培养学生的观察能力、分析能力、动手操作能力、视觉审美感；提高学生各方面的综合能力，从而突破难点。
通过引导学生进行自我学习后，培养他们归纳总结的好习惯，将所学的知识点，归纳成为自己熟悉记忆的小歌谣，促进同学们的学习热情，学生在自己归纳的小歌谣中也会更加热爱自己的劳动成果，更加喜欢学习。
课堂上赏识学生，让他们在课堂上更有成就感，更有自信心，这是健康人格培养的一种过程；让学生觉得这堂课是有意义的、是学有所用的。

信息技术课是一门综合性非常强的学科，除了教给学生知识，还要给以学生思维上的培养。学生通过本节课学会如何构图，如何运用绘图软件里的工具绘画；培养学生的结构感、视觉感，对平面设计有一定的感观。

	感谢、其他

	感谢领导的重视才能使我圆满的完成本次的培训活动，我对我能有这么到的领导的支持而感到欣喜，因为有了他们的支持，我才有机会参加此次培训，我的专业技术能力才能得到提升，并对我将来的教学发展打下坚实的基础。

感谢培训，让我们见识了许多优秀教师的风采，聆听了教学前辈谆谆教诲和动人心得。是他们的谆谆教导使得我在教学设计方面、教师教育技术能力方面都得到了很大的提升。培训的效果充分彰显，个人的提升是不言而喻。翻开笔记本，那一次次感人的讲座宛如昨天，历历在目，本次培训，听了很多优秀教师的教学设计，颇有收获。
路漫漫其修远兮，吾将上下而求索。我们教书育人的道路还刚起步，前面的路还很漫长，愿我们以此共勉！




























































































































































































































































































问题：


我们在用Shift键画直线，除了能画竖直向下的直线还能画什么样的直线啊？动手试试吧！





      Shift





问题：同学们，你们能找到小帮手SHIFT键吗？





问题：


选择课件上的一幅画，再添加上一些图案、颜色，使之成为一幅完整的画。





问题：


同学们现在有没有信心用直线工具把画面上的这些图形画出来呢？动手试一试吧！





归纳小结、内化巩固





结束





鼓励学生





学生谈收获





评价赏析，体验成功





学生相互给作品提建议





评价赏析，体验成功





学生    展示学生作品


作品








教师巡查指导（将完成的学生作品进行展示）





学生动手创作


学友余力者帮助他人





拓展知识，激励创新


教师示范，形成一份完整的作品，让同学明白即将要完成的作品，再让学生自己动手绘画创新





文本    展示知识点





学生找到工具


画特殊的直线





联系生活、认识新知。教师教授学生使用SHIFT键画特殊直线





教师边出示知识点





N





Y





学生上台示范





教师下堂巡查





是否懂得使用直线工具





学生带着任务探究学习





任务驱动：教师让学生带着问题进行知识的学习。








学生查找相关工具





老师通过提问，让学生从画图工具中找到将要学习的工具。








课件    Flash视频加上老师的语言将学生带入课堂





开始





      Shift
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拖





松





直线






























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































学生跟着老师进入课堂


感受情景








文本    展示知识点


FLASH  展示简单的图形
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